
1

du 10 au 16 juin

Programme jeune public
Gratuit
culture.marseille.fr

en collaboration avec avec le soutien de en partenariat avec

Programme sous réserve de modification



2

Projection de courts métrages issus de films d’atelier : cinéma et archéologie 

SOMMAIRE

Jeunes athlètes au STADION, village olympique antique

p. 4 

p. 11

À la découverte de l’archéologie sous-marine

p. 12

p. 5

p. 6

p. 7

p. 8

p. 9

p. 10

 

À la découverte de la navigation antique 

Graffiti de bateaux

Olympiade Culturelle à la Citadelle de Marseille

Entre chien et loup 

Espèces de primates ! 

Les animaux se cachent dans les cryptes ! à la recherche des fresques et gravures 

DÈS  LUNDI  10  JUIN  

DÈS  MERCREDI  12  JUIN  

DÈS  JEUDI  13  JUIN

DÈS  MARDI  11  JUIN



3

DÈS  VENDREDI  14  JUIN

GUIDE  DES  ACTIVITÉS  

Découvrez également le programme jeune public en ligne sur 
https://journees-archeologie.eu/ et marseille.fr

À table au Moyen-Âge 

À la découverte des hommes des Calanques (de la préhistoire à nos jours)

Modes de vie à la préhistoire

L’Oppidum des Baou de Saint-Marcel 

Pourquoi et comment étudier l’architecture antique 

Jeux et spectacles dans l’antiquité 

Immersion en archéologie navale  

Le sport, quelle histoire !  

Voyager en Méditerranée 

Gyptis, réplique navigante d’un bateau cousu antique

Marathon archéologique : Le port et la navigation

(Musée d’Histoire de Marseille - place Bargemon - quai rive nord Vieux port) 

Jeu sous forme de quizz - Restitution du projet «KinéKino - Porter la flamme»

Visite guidée

p. 13

p. 14

p. 15

p. 16

p. 17

p. 18

p. 19

p. 20

p. 21

p. 22

p. 23

 

p. 24

Projection Atelier



4

VISITE  COMMENTÉE  
 ET  ATELIERS

À la découverte de l’archéologie sous-marine

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Les experts de l’archéologie sous-marine 
du Drassm accueillent les élèves dans 
leur centre de recherche à l’Estaque pour 
présenter leurs missions et leurs découvertes.
Les élèves découvrent l’exposition 
temporaire Une armada sous les flots  : les 
épaves du Débarquement de Normandie 
qui présente les résultats des recherches 
menées entre 2015 et 2019 par le Drassm 
et ses partenaires sur les vestiges maritimes 
dispersés sur environ 150 sites aujourd’hui 
conservés.  

INTERVENANTS  
Cécile Sauvage, archéologue au Drassm, 
responsable des littoraux Normandie, 
Hauts de France et Saint-Pierre-et-Miquelon, 
commissaire scientifique de l’exposition et 
Murielle Sage et Lucia De Luca, équipe de 
médiation

PUBLIC    
Scolaires à partir de 9 ans
(niveaux CM1 et CM2)

DATES  ET  HORAIRES    
Lundi 10 et mardi 11 juin

de 9h30 à 11h30 et de 14h à 16h 
Jeudi 13 juin de 9h30 à 11h30

SUR  INSCRIPTION  
Inscription obligatoire auprès de
Murielle Sage :
murielle.sage@culture.gouv.fr / 04 91 55 36 00

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Département des recherches 
archéologiques subaquatiques 
et sous-marines (Drassm)
147 Plage de l’Estaque, 13016 Marseille

Bus 35
arrêt Espace Mistral, puis 1 min de marche 
Navette maritime
direction l’Estaque puis 1 min de marche 
Gare de l’Estaque, puis 20 mn de marche
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VISITE  ET  ATELIERS
À la découverte de la navigation antique

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Les élèves partent à la découverte des 
nombreuses épaves grecques et romaines 
présentes dans les collections du Musée 
d’Histoire de Marseille et abordent le thème 
de la navigation antique.
En atelier, guidés par une médiatrice, ils 
retracent en détail l’histoire de l’épave de la 
Bourse, de l’époque de sa navigation à son 
abandon et jusqu’à son ensevelissement 
progressif dans la corne du Port.  À partir d’un 
travail autour de son lieu de découverte, 
les élèves abordent aussi l’histoire du site 
archéologique ainsi que quelques notions 
d’archéologie. 

INTERVENANTS  
Rachel Cholet et Ninon Villermaux, 
médiatrices culturelles, Musée d’Histoire de 
Marseille.

PUBLIC    
Public scolaire et périscolaire
à partir de 7 ans (dès le CE1)

DATES  ET  HORAIRES  
Du mardi 11 au jeudi 13 juin de 14h00
à 16h00

SUR  INSCRIPTION  
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Musée d’Histoire de Marseille
Accueil billetterie
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 station Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar 
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés
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VISITE  ET  ATELIERS
Graffiti de bateaux

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Les graffitis marins et les nombreuses épaves 
antiques présentés dans les collections du 
musée d’Histoire de Marseille permettent 
d’aborder en profondeur le thème de la 
navigation.  La visite des collections est 
suivie d’un atelier où les élèves reproduisent 
à la pointe sèche sur une plaque d’ardoise 
des graffitis représentant des navires 
antiques. 

INTERVENANTS  
Rachel Cholet et Ninon Villermaux, 
médiatrices culturelles, Musée d’Histoire de 
Marseille.

PUBLIC    
Public scolaire et périscolaire
à partir de 7 ans (dès le CE1)

DATES  ET  HORAIRES  
Du mardi 11 au jeudi 13 juin de 9h00
à 11h00

SUR  INSCRIPTION  
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Musée d’Histoire de Marseille
Accueil billetterie
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 station Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar 
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés
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VISITE
Olympiade Culturelle à la Citadelle de Marseille

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Une visite participative pour explorer l’histoire 
de ce patrimoine exceptionnel à travers un 
parcours ludique où les jeunes sont invités 
à repérer les vestiges du passé. Les élèves 
découvrent l’exposition de Franck Pourcel 
lors de sa résidence photographique et 
son projet avec l’association MUST pour un 
sport inclusif, organisée dans le cadre des 
Olympiades Culturelles. 

INTERVENANTS  
La Citadelle de Marseille en partenariat 
avec Acta Vista

PUBLIC    
Public scolaire et périscolaire
à partir de 8 ans (dès le CE2)

DATES  ET  HORAIRES    
Du mardi 11 au jeudi 13 juin

à 9h30, 11h et 14h

SUR  INSCRIPTION  
Inscription obligatoire :
https://www.billetweb.fr/journees-
europeennes-de-larcheologie-a-la-citadelle-
de-marseille
reservations@lacitadelle.org

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Musée d’Histoire de Marseille
Accueil billetterie
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 station Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar 
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés
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ATELIER
Entre chien et loup

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Sur le thème de la domestication du chien, 
de la Préhistoire à nos jours, l’atelier aborde 
les liens entre les canidés et les humains. Les 
élèves remontent le temps pour retrouver 
l’ancêtre d’un petit chien de race bichon. 

INTERVENANTS  
Médiateurs et médiatrices du Muséum
de Marseille

PUBLIC    
Public scolaire de 5 à 7 ans
(grande section au CE1)

DATES  ET  HORAIRES  
Du mardi 11 au jeudi 13 juin
à 9h30 et à 14h30
(Durée : 1h en classe entière)

SUR  INSCRIPTION
Inscription uniquement par téléphone 
auprès du Muséum de Marseille, du lundi au 
vendredi, au 04 91 14 59 55

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Muséum d’histoire naturelle
Palais Longchamp (aile de droite)  
13004 Marseille

Métro M1 station cinq avenues Longchamp 
Tramway T2 station Longchamp 
Bus 81 arrêt métro cinq avenues 
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VISITE  ET  ATELIERS
Espèces de primates !

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
En atelier accompagnés par un 
médiateur, les élèves découvrent les 
origines de l’espèce humaine au travers 
de l’observation et de l’identification de 
crânes d’hominidés grâce la réalisation 
de mesures scientifiques. Puis en visite 
autonome, les élèves observent et jouent 
à reconnaître les primates naturalisés, 
les squelettes, les fossiles et les objets 
préhistoriques exposés avec un livret 
pédagogique. 

INTERVENANTS  
Médiateurs et médiatrices du Muséum
de Marseille

PUBLIC    
Public scolaire à partir de 8 ans
(du CE2 au CM2)

DATES  ET  HORAIRES  
Du mardi 11 au jeudi 13 juin
à 9h30 et à 14h30
(Durée : 1h30 / 45mn d’atelier avec un 
médiateur et 45mn en visite libre avec un 
livret pédagogique )

SUR  INSCRIPTION  
Inscription uniquement par téléphone 
auprès du Muséum de Marseille, du lundi au 
vendredi, au 04 91 14 59 55

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Musée d’Histoire de Marseille
Accueil billetterie
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 station Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar 
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés
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ATELIER
Les animaux se cachent dans les cryptes !
À la recherche des fresques et gravures

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
En atelier accompagnés par un 
médiateur, les élèves découvrent les 
origines de l’espèce humaine au travers 
de l’observation et de l’identification de 
crânes d’hominidés grâce la réalisation 
de mesures scientifiques. Puis en visite 
autonome, les élèves observent et jouent 
à reconnaître les primates naturalisés, 
les squelettes, les fossiles et les objets 
préhistoriques exposés avec un livret 
pédagogique. 

INTERVENANTS  
Association Les Amis de Saint-Victor, 
Annabelle Ibghi

PUBLIC    
Public scolaire à partir de 8 ans
(du CE2 au collège)

DATES  ET  HORAIRES  
Du mardi 11 au vendredi 14 juin
à 10h et à 14h
(Durée : 1h30 – 30 mn de découverte
et 1h d’atelier)

SUR  INSCRIPTION  
06 17 02 93 75 ou
annabelleibghi@amisdesaintvictor.com

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Abbaye Saint Victor 
(entrée des cryptes) 
Place Saint Victor 
13007 Marseille

Bus 54, 55, 60, 61, 80, 81 arrêt Saint-Victor 
Métro M1 station Vieux-port puis 13 minutes à pied 
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ATELIER
Jeunes athlètes au STADION, 
village olympique antique

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Deux ateliers  : jeunes sportifs et jeunes 
guerriers hoplites permettant de découvrir 
le pentathlon afin de se retrouver dans 
la peau d’un citoyen grec prêt à servir et 
défendre sa cité. 

INTERVENANTS  
Musée d’Archéologie Méditerranéenne 
avec le Club sportif Sômaskia, dans le 
cadre de l’exposition Pentathlon antique, 
Pentathlon 2024.

PUBLIC    
Public scolaire et périscolaire
à partir de 8 ans (du CE2 à la 4e)

DATES  ET  HORAIRES
Mercredi 12/06 de 10h à 11h30
et de 14h à 15h30
Jeudi 13/06 de 9h à 10h30,
10h30 à 12h et de 14h à 15h30
Vendredi 14/06 de 9h à 10h30,
10h30 à 12h et de 14h à 15h30

SUR  INSCRIPTION
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Site archéologique du Port Antique
Musée d’Histoire de Marseille 
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 station Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés par le baladoir surplombant
le Port Antique
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PRO ECTION  FILMS
Projection de courts métrages issus de films 
d’atelier : cinéma et archéologie

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
À travers 4 courts métrages, fruits de 
collaborations entre des enfants, des 
adolescents, des archéologues et des 
cinéastes, les élèves découvrent l’oppidum 
du Verduron, l’oppidum du Baou de Saint-
Marcel, l’Abbaye de Saint-Victor et le site du 
Port Antique. 

LA JEUNE FILLE DE ST VICTOR
Boris Nicot (2017, 22’41)
L’OPPIDUM DES QUARTIERS NORD
Camille Goujon (2021, 5’39)
OPPIDUM, MISSION ARCHÉOLOGIE !
Jean-François Comminges (2023, 11’)
VÉ MON BATEAU !
Marie-Jo Long (2024, 4’)

INTERVENANTS
Projection organisée par l’association 
Polly Maggoo en partenariat avec le 
musée d’Histoire de Marseille, en présence 
des réalisateurs et de Manuel Moliner, 
responsable du pôle archéologie, musée 
d’Histoire de Marseille

PUBLIC  
Public scolaire à partir de 8 ans 
(dès le CE2)

DATES  ET  HORAIRES
Jeudi 13 juin 2024 de 14h à 15h30
45 minutes de projection, suivi de 30 à 45 
minutes d’échanges

SUR  INSCRIPTION  
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Auditorium du Musée d’Histoire
de Marseille 
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 station Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés
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VISITE
À table au Moyen-Âge

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Les élèves découvrent la vaisselle médiévale 
présentée dans les vitrines du musée et sont 
invités non pas à manger mais à croquer 
à l’aide de sanguines l’objet médiéval de 
leur choix ! 

INTERVENANTS  
Ninon Villermaux, médiatrice au Musée 
d’Histoire de Marseille

PUBLIC    
Public scolaire à partir de 8 ans
(dès le CE2)

DATES  ET  HORAIRES  
Vendredi 14 juin de 9h30 à 11h
et de 14h à 15h30

SUR  INSCRIPTION  
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Musée d’Histoire de Marseille
Accueil billetterie
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 station Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar 
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés



14

ATELIER
À la découverte des hommes des Calanques 
(de la préhistoire à nos jours)

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
À partir d’animations proposées par le 
Naturoscope (énigmes chronologiques, 
peintures à l’ocre, le bestiaire 
paléolithique…), les élèves rencontrent les 
hommes préhistoriques des Calanques 
et de la grotte Cosquer  et découvrent les 
traces laissées par les hommes dans les 
Calanques jusqu’à nos jours avec des 
agents du Parc national.  

INTERVENANTS  
Parc national des Calanques et l’Association 
Le Naturoscope

PUBLIC    
Public scolaire à partir de 5 ans
(dès la grande section jusqu’au lycée)

DATES  ET  HORAIRES  
Vendredi 14/06 de 9h30 à 10h30, de 11h à 
12h puis de 14h à 15h et de 15h à 16h 
(session d’une heure par groupe de 30 
enfants maximum)

SUR  INSCRIPTION  
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Site archéologique du Port Antique
Musée d’Histoire de Marseille 
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés par le baladoir surplombant
le Port Antique
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ATELIERS
Modes de vie à la préhistoire

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Atelier 1
Faune, climat et environnement
(atelier-jeu)
À l’heure des débats sur le changement 
climatique, cet atelier permet d’en 
appréhender les enjeux  : Un paysage à 
trous pour comprendre l’importance de la 
relation entre animaux et environnement à 
la Préhistoire et au Moyen Âge. 
Atelier 2
Outils préhistoriques mode d’emploi  !
(atelier d’expérimentation)
L’atelier propose d’utiliser divers outils et 
de découvrir les instruments scientifiques 
utilisés par les archéologues afin d’en 
comprendre les usages à la préhistoire.
Atelier 3
Alimentation à la préhistoire (atelier-jeu) 
Jeu de pyramide alimentaire : Découvrez 
les modes d’alimentation du passé qui 
aujourd’hui nous éclairent sur l’évolution des 
modes de vie et contribuent à appréhender 
la question de l’alimentation et l’avenir des 
populations humaines. 

INTERVENANTS  
LAMPEA (AMU / CNRS, Ministère de la 
culture), MMSH (AMU/CNRS). Animé 
par  : Gwénaëlle Goude, Chargée de 
recherche CNRS, Meriem Akretche,  Océane 
Laroche, Solène Chevallier, Emma Monier. 
Responsables scientifiques  : Gwénaëlle 
Goude, chargée de recherche CNRS, Pierre 
Magniez, maître de conférence AMU.

PUBLIC  
Public scolaire à partir de 6 ans
(du CP au lycée)

DATES  ET  HORAIRES
Vendredi 14/06 à 9h30, 11h00, 13h30, 15h
(durée : 1h30  - 3 x 30 minutes. La classe 
entière est divisée en 3 groupes qui 
pratiqueront les trois ateliers)

SUR  INSCRIPTION  
Inscription uniquement par téléphone 
auprès du Muséum de Marseille, du lundi au 
vendredi, au 04 91 14 59 55

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Muséum d’histoire naturelle
Palais Longchamp (aile de droite)  
13004 Marseille

Métro M1 station cinq avenues Longchamp 
Tramway T2 station Longchamp 
Bus 81 arrêt métro cinq avenues 
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VISITES  GUIDÉES  
ET  ATELIERS
L’Oppidum des Baou de Saint-Marcel 

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
À travers la visite guidée du village gaulois, 
les élèves découvrent son habitat, sa 
fortification ainsi que les pratiques de vie 
de cette période. La visite est ponctuée 
de démonstrations (tissage, cordage, cuir, 
frappe de monnaie, tir à l’arc). Les élèves 
ont la possibilité de participer à divers 
ateliers de fabrication (couronne de laurier, 
pointe de javelot…) et repartent avec 
l’objet fabriqué.
Dans le cadre des Jeux Olympiques, 
les élèves sont invités à participer à des 
épreuves sportives (course, lancer du javelot 
et de menhir) et à des jeux de sociétés en 
lien avec l’événement. 

INTERVENANTS  
Les Amis du Vieux Saint-Marcel, le musée 
d’Histoire de Marseille Pôle Archéologie, la 
Mairie des 11e et 12e, l’association Grannus 
de Marignane.

PUBLIC    
Public scolaire à partir de 8 ans (dès le CE2)

DATES  ET  HORAIRES  
Vendredi 14 juin de 9h30 à 12h30
et de 13h30 à 17h

SUR  INSCRIPTION  
AVSM : 07 60 61 53 90

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Oppidum des Baou de Saint-Marcel 
94, traverse de la Martine - 13011 Marseille

Bus 4 s’arrêter sur l’avenue des Peintres Roux et 
ensuite suivre la traverse de la Martine sur 400 m de 
côte.

Pour les visites du site archéologique il est préférable 
de s’équiper de chaussures fermées.
Visite annulée en cas de pluie.
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ATELIERS
Pourquoi et comment étudier 
l’architecture antique

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Atelier 1
Dessine un chapiteau de colonne !
Au cœur des collections d’Antiquité du 
Musée d’Histoire, les élèves sont initiés 
au dessin de bloc d’architecture et de 
restitution de colonne … 
Atelier 2
Dessine un site archéologique !
Dans le magnifique site du port antique, 
les élèves sont initiés au dessin de site 
archéologique, d’architecture et au dessin 
de restitution de site.

INTERVENANTS  
Institut de Recherche sur l’Architecture 
Antique (IRAA, AMU-CNRS-Lyon 2-Université 
de Pau et des Pays de l’Adour), MMSH. 
Animé par Soline Delcros et Sandrine Borel-
Dubourg, ingénieures de recherche en 
architecture

PUBLIC    
Public scolaire à partir de 10 ans
(dès le CM2)

DATES  ET  HORAIRES  
Vendredi 14 juin : 9h, 10h30 et 14h
durée : 1h30 (2 x 45 minutes).
La classe entière est divisée en 2 groupes 
qui pratiqueront les deux ateliers

SUR  INSCRIPTION  
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Village de l’archéologie
Musée d’Histoire de Marseille 
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 station Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar 
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés
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ATELIERS
Jeux et spectacles dans l’antiquité

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Atelier 1
Les lieux des jeux 
Un jeu de plateau pour revisiter des sites 
emblématiques des Jeux dans l’Antiquité. 
La diversité des espaces (gymnases, 
palestres, stades, hippodromes, cirques, 
amphithéâtres) témoigne de celle des 
pratiques sportives !
Atelier 2
Jeux et spectacles dans la mosaïque 
tunisienne 
En assemblant des pièces de puzzles 
comme l’ont fait les mosaïstes romains 
avec leurs tesselles, les enfants découvrent 
la variété et le déroulement des jeux et 
des spectacles qui se déroulaient dans les 
cirques et les amphithéâtres en Tunisie il y 
a 2000 ans.

INTERVENANTS  
Institut de Recherche sur l’Architecture 
Antique (IRAA, AMU-CNRS-Lyon 2-Université 
de Pau et des Pays de l’Adour), Centre 
Camille Jullian (CCJ, AMU-CNRS-Ministère 
de la culture, INRAP), MMSH. Animé par 
l’équipe de l’IRAA, Solenn de Larminat 
(CCJ), Jamel Hajji (INP Tunisie) et Salem 
Mokni (Université de Sfax).

PUBLIC    
Public scolaire à partir de 10 ans
(dès le CM2)

DATES  ET  HORAIRES
Vendredi 14 juin : 9h, 10h30 et 14h
durée : 1h30 (2 x 45 minutes).
La classe entière est divisée en 2 groupes 
qui pratiqueront les deux ateliers

SUR  INSCRIPTION  
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Village de l’archéologie
Musée d’Histoire de Marseille 
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 station Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar 
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés
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ATELIERS
Immersion en archéologie navale

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Cette animation composée de trois ateliers 
permet d’appréhender l’archéologie 
navale par l’immersion virtuelle et la 
pratique manuelle !

Atelier 1 
La restitution 3D 
Visites immersives (casque de réalité 
virtuelle)
Atelier 2
La restitution en volume 
Fabriquer une réplique en papier 
Atelier 3 
La restitution en volume 
Manipuler une maquette en bois.

INTERVENANTS  
CCJ (AMU, CNRS, Ministère de la culture, 
INRAP), MMSH. Responsables scientifiques 
: Giulia Boetto, Kato Nees et Pierre Poveda, 
spécialistes d’architecture navale antique. 
Co-animé par des étudiants du master 
Momarch.

PUBLIC    
Public scolaire à partir de 10 ans
(dès le CM2)

DATES  ET  HORAIRES  
Vendredi 14 juin : 9h, 10h30 et 14h
durée : 1h30 (3 x 30 minutes).
La classe entière est divisée en 3 groupes 
qui pratiqueront les trois ateliers

SUR  INSCRIPTION  
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Village de l’archéologie
Musée d’Histoire de Marseille 
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 station Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar 
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés
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ATELIERS
Le sport, quelle histoire !

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Atelier 1
Histoire, sport et citoyenneté
À partir de l’exposition Histoire, sport et 
citoyenneté, les élèves découvrent les 
figures et les valeurs de l’olympisme, 
rencontrent un historien du sport, et testent 
leurs connaissances avec un quizz !
Atelier 2
Matche ton sport ! 
Le jeu de plateau «  Matche ton 
sport  !  » propose de découvrir les lieux 
emblématiques et les trésors du patrimoine 
sportif.

INTERVENANTS  
CCJ (AMU, CNRS, Ministère de la culture, 
INRAP), MMSH. Responsables scientifiques : 
Giulia Boetto, Kato Nees et Pierre Poveda, 
spécialistes d’architecture navale antique 
Co-animé par des étudiants du master 
Momarch.

PUBLIC    
Public scolaire à partir du collège

DATES  ET  HORAIRES    
Vendredi 14 juin : 9h, 10h30 et 14h

durée : 1h30 (2 x 45 minutes).
La classe entière est divisée en 2 groupes 
qui pratiqueront les deux ateliers

SUR  INSCRIPTION  
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Village de l’archéologie
Musée d’Histoire de Marseille 
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 station Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar 
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés
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ATELIERS
Voyager en Méditerranée

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Atelier 1
La mer dans le monde antique 
L’activité propose un regard ludique sur la 
mer dans l’Antiquité sous la forme d’un jeu 
de 7 familles.
Atelier 2
Sur les traces des jeux olympiques 
Un quizz propose aux élèves de suivre 
une expédition de savants et d’athlètes 
embarquant au départ de Marseille 
pour la Grèce et les Jeux Olympiques 
d’Athènes. Ce voyage ponctué d’escales 
sur des sites archéologiques mythiques 
permet de revivre cet étonnant voyage 
à travers les archives du photographe 
d’Émile Cartaillac.

INTERVENANTS  
CCJ (AMU, CNRS, Ministère de la culture, 
INRAP), IRAA et MMSH
Responsables scientifiques : Sophie 
Bouffier, Professeur des Universités en 
histoire, et Stéphanie Delaguette, chargée 
des archives scientifiques.
Animé par : Sophie Bouffier, Stéphanie 
Delaguette, Laure Marchand, Bastien 
Roux, Gabriel Sablayrolles, Philomene 
Vallet et Léo Vidal.

PUBLIC  
Public scolaire
Collège et lycée

DATES  ET  HORAIRES
Vendredi 14 juin : 9h, 10h30 et 14h
durée : 1h30 (2 x 45 minutes).
La classe entière est divisée en 2 groupes 
qui pratiqueront les deux ateliers

SUR  INSCRIPTION  
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Village de l’archéologie
Musée d’Histoire de Marseille 
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 station Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar 
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés



22

VISITE  COMMENTÉE
Gyptis, réplique navigante d’un bateau cousu 
antique

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
2600 ans après la fondation de Marseille, 
une équipe d’archéologie navale conduit 
un projet expérimental original,  qui vise 
la reconstitution  d’un bateau de pêche 
du VIe s. ap. J.-C.  Les élèves découvrent 
la réplique à l’échelle (9,85m) de l’épave 
«  Jules-Verne   9  » mise au jour en 1993 
lors des fouilles de la place éponyme leur 
permettant de comprendre les techniques 
de construction et de navigation à l’œuvre.

INTERVENANTS
Centre Camille Jullian - CCJ (AMU-CNRS-
Min. de la culture, INRAP) et MMSH (AMU-
CNRS)
Responsable scientifique : Pierre Poveda, 
ingénieur de recherche CNRS, spécialiste 
en archéologie navale.  
Animé par l’association Arkaeos.

PUBLIC    
Public scolaire à partir de 6 ans 
(dès le CP)

DATES  ET  HORAIRES    
Vendredi 14 juin : 10h, 11h, 14h, 15h et 16h

(durée : 1 heure)

SUR  INSCRIPTION  
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Quai des Belges - Vieux-Port
(face à l’Hôtel de Ville)

Métro M1 station Vieux-port 
Bus 60, 82, 82S, 83
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VISITE  GUIDÉE
Marathon archéologique
Le port et la navigation 
(Musée d’Histoire de Marseille - place Bargemon - quai rive 
nord Vieux-Port)

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Les élèves découvrent l’histoire de la 
navigation à travers d’un itinéraire guidé 
du port antique jusqu’à la mer, le long des 
rives du Vieux-Port, ponctué de rencontres 
avec les archéologues qui racontent les 
objets, épaves et bâtiments qu’ils ont 
fouillés pour reconstituer l’histoire de la 
ville de Marseille de l’Antiquité et aux 
temps modernes.

INTERVENANTS  
Nathalie Cazals, anthropologue, 
association Traverses.
En partenariat avec l’Inrap (Institut 
national d’archéologie préventive) et le 
musée d’Histoire de Marseille.

PUBLIC    
Public scolaire à partir de 10 ans
(dès le CM2)

DATES  ET  HORAIRES    
Vendredi 14 juin : 9h

(durée : 2 heures)

SUR  INSCRIPTION  
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Quai des Belges - Vieux-Port
(face à l’Hôtel de Ville)

Métro M1 station Vieux-port 
Bus 60, 82, 82S, 83
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PRO ECTION  FILM
Jeu sous forme de quizz -
Restitution du projet «KinéKino - Porter la flamme» : 
étape du Parcours d’Éducation Artistique et Culturel
des élèves de CM2 de l’école Maurice Korsec.

PRÉSENTATION  
DE  L’ACTIVITÉ  
Présentation du film « Porter la flamme  : 
Mémoire vive, mémoire à venir » réalisé 
par Cinémémoire et les élèves de l’école 
Maurice Korsec. Sous forme de saynètes, 
les élèves présentent les moments forts 
de leur parcours et les liens qu’ils ont 
tissés avec l’archéologie et animent un 
quizz permettant la participation des 
spectateurs.

INTERVENANTS  
Par les élèves de CM2 de Grégory Zins 
de l’école Maurice Korsec à Marseille en 
partenariat avec le Musée d’Archéologie 
Méditerranéenne et Cinémémoire.

PUBLIC    
Public scolaire à partir de 9 ans
(dès le CM1)

DATES  ET  HORAIRES    
Vendredi 14 juin à 9h30

(durée : 1h)

SUR  INSCRIPTION
04 91 55 36 00 ou par mail : 
musee-histoire@marseille.fr

NOM  DU  SITE  /  ADRESSE
Musée d’Histoire de Marseille 
2, rue Henri Barbusse - 13001 Marseille

Métro M1 station Vieux-Port ou Colbert
Métro M2 station Noailles 
Tramway T2 et T3 station Belsunce-Alcazar 
Bus 35, 49, 55 
Parking Centre-Bourse 
Accès handicapés
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